Amag

Oyunun amaci birbiriyle kesismeyen
gizgiler gizerek her bir dinozora
yemegine giden yolu géstermek!

Oyun

Her bir bulmacada ag dinozorlar ve
yiyecekleri bulunmaktadir. Her bir dinozor
ve yiyecegi ayni renkle belirtilmistir,
ornegin, kirmizi dinozor kirmizi gemberin
icindeki yiyecege gitmelidir.

Her bir bulmaca kareli kart izerinde
hazirlanmistir. Karttaki her bir dinozordan
yemegine giden yol yatay veya dikey
kesintisiz duiz gizgiler gizilerek olusturulur.
Cizgiler gapraz gizilemez ve bir kareden
yalnizca bir gizgi gegebilir.

Herhangi bir dinozorla baslayabilirsiniz.
Her seferinde bir dinozor segin ve diiz
cizgiler gizerek onu yiyecegine ulastirin.
Yalnizca bir kural daha var: bulmacayi
¢ozerken yeni gizdiginiz ¢izgi daha dnce
gizilmis bir ¢izgi ile kesismemeli. Kolay
oldugunu mu diistintiyorsunuz? O zaman
yollari gizmeye hemen baslayin, ¢linki
dinozorlar agken beslenmek igin
bekletilmekten hoglanmazlar!

Bulmacalar renklerle kodlanmistir:
Sari (bulmaca 1-10): Baslangig Seviyesi
Mavi (bulmaca 11-30): Orta Seviye
Mor (bulmaca 31-50): lleri Seviye
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Ipuglar

1. Bir gok bulmacada tiim kareler kullanilir.

2. Bazi bulmacalarda, yiyecegine en yakin
dinozorun, ilk bakista dyle gériinmese de, daha

uzak yollardan giderek yiyecegine ulagmasi
gerekebilir.
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